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WebMR介绍

平台简介：

WebMR 是面向移动端的自动化脚本设计平台。支持同时直接连接多台移动设备，

通过脚本录制和执行，实现移动设备和应用的自动化测试、设备兼容性测试、功能等测

试工作。

WebMR 可以进行：

●支持iOS、Android和Harmony系统的录制与回放

●支持对象录制和图像识别两种录制模式，增强了对不能识别对象进行的处理

●支持根据XPath定位对象，生成脚本操作

●支持指定单条或多条脚本进行回放的功能，方便对指定脚本进行调试

●支持录制时辅助录制框，方便对页面对象元素进行定位

●支持手机性能监控功能，可在执行日志内查看手机内存、CPU等状况 



WebMR部署架构

WebMR服务器

IOS客户端

Android客户端

IOS机型

Android、Harmony机型

服务组成 支持环境 备注

WebMR服务器 window、linux 物理/虚拟机

Android客户端 window 物理机

IOS客户端 MAC 物理机

Android机型 ≥Android 4.2 真机

Harmony机型 ≥Harmony 2.0 真机

IOS机型 ≥IOS 9 真机



WebMR使用流程

• 新建

• Step1：后台新建项目

• Step2：前台新建脚本

• 录制

• Step1：打开录制功能录制脚本

• Step2：设置参数化与检查点

• Step3：

• 回放

• Step1：单行回放

• Step2：选中行回放

• Step3：全部回放

• Step4：查看执行结果

新建项目 新建脚本

录制脚本

设置检查点

循环参数

脚本回放 查看结果

录制结束
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产品特点

一、自然语言脚本

通过自然语言展示脚本业务逻辑，增加了脚本的可读性。

二、通过录制、配置生成脚本语句

通过录制和配置的方式进行脚本设计，降低了对代码编写能力的要求。

三、云管理移动设备

通过浏览器访问的方式连接设备，增强了移动设备的统一管理。

四、多方式定位对象

对象类型：1）对象库对象；2）图像对象；3）XPath对象。

五、自定义函数

通过自定义方式配置函数的方法名、入参、出参、方法体，生成自定义函数。



产品特点

六、参数化

将业务中的输入内容、选择内容等作为参数，进行参数化设计，通过数据驱动设计业务逻辑覆盖。

七、支持当前主流操作系统

支持Android、IOS、Harmony移动设备。

八、脚本同步管理平台

1）WebMR：支持脚本同步，与TestOne平台组件模块绑定后同步脚本

2）移动测试模块：作为TestOne平台模块，脚本保存时自动同步至平台组件模块

九、移动端性能监听

回放时可开始性能监听，性能维度：CPU、内存、流量、FPS、电池温度
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WebMR平台功能框架

后台管理

用户管理 项目管理 设备管理
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WebMR功能 - 用户管理

1）支持项目用户的管理：添加、删除、启用/禁用；

2）支持管理员用户的管理：添加、删除、启用/禁用；



WebMR功能 - 项目管理

1）支持项目的管理：添加、删除、修改；

2）支持指定项目的项目经理；

3）支持项目团队管理，将后台用户管理中的项目用户添加至项目中；



WebMR功能 - 设备管理

1）支持Android、IOS、Harmony设备的管理：新增、删除、修改；

2）支持批量修改设备的使用状态：空闲中、占用中、维护中；

3）支持设置查看列表显示列；



WebMR平台前台界面展示



WebMR功能 - 启用设备

1）支持通过品牌、手机名称、

系统版本、分辨率、设备状态

筛选手机进行录制操作；

2）支持查看近期使用的设备；



WebMR功能 - 手机操作工具栏

断开手机连接 断开当前连接的手机

上传APK 上传、安装、卸载、删除APK

锁屏 控制手机锁屏与解锁

旋转屏幕 点击一次逆时针90°旋转手机屏幕，可360°旋转

重新获取页面元素 重新获取当前页面的元素

返回主屏 返回手机主页。同【Home】键

返回上一级 返回上一级。同【Back】键

截图模式 录制状态时，可开启。可设置图片校验点或图像对象。

检查点 录制状态时，可开启。可设置对象校验点。



WebMR功能 - 脚本编辑工具栏 

1 录制 开启脚本录制

2 回放 开启脚本全部回放；开启勾选脚本全部回放；

3 回访设置 设置脚本出错时截屏；设置性能监听；设置回放速度；设置控件查找等待时间；

4 对象库 查看对象库对象及其属性；修改对象名称；删除对象；

5 自定义函数 配置自定义函数

6 脚本语句 打开脚本语句窗口

7 参数化 设置参数化参数及参数值

8 最近日志 查看最近执行日志

9 保存 保存脚本

10 脚本同步 脚本同步至平台

11 帮助 在线查看帮助文档



WebMR功能 - 回放设置

1）支持设置脚本执行失败时截屏；

2）支持设置回放时开启流量监听（仅安卓）；

3）支持设置回放时开启性能监听（CPU、内存、

CPU温度）（仅安卓）；

4）支持设置回放时开启FPS监听（仅安卓）；

5）支持设置回放速度；

6）支持设置控件查找等待时间；



WebMR功能 - 对象库

1）支持对象库对象属性的

查看；

2）支持对象库对象名称的

修改；

3）支持对象库对象的删除；



WebMR功能 - 参数化

1）支持参数的新增：参数名称、参数类型、

默认值、注释；

2）支持参数的修改、删除；

3）支持参数的引用；



WebMR功能 - 脚本函数

系统默认脚本函数：



WebMR功能 - 自定义函数

支持自定义函数方法名称、

输入、输出、方法体的编辑



WebMR功能 - Source页面



WebMR功能 - Source页面功能

1）支持当前页面PageSource的树状结构查看；

2）支持选中树状结构节点，手机页面显示对应对象；

3）支持页面对象属性的查看；

4）支持编写XPath查找页面对象；

5）支持通过XPath直接生成脚本语句：点击、赋值；



WebMR操作演示视频


